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Menu

Anadir o Editar Rutas

Pintar, Afadir
Comenzar o
Juego Editar Terreno
Mover Arriba/Abajo:
Camara Crear Montes o Valles

Afadir o Editar
Personajes e Objetos

Aplanar: Hacer el Terreno
Suave o a Nivelarlo
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Hacer Terreno Montafioso o Aspero

Anadir, Remover o Colorear Agua

Borrar Objetos

Cambiar configuraciones
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& Kodu Game Lab (1.2.1.0, General)

| LOCAL

My Worlds § Downloads § Lessons Samples

First Tutorial

11/10/2010 6:59 PM by Kodu Team
Tags: Lessons, Keyboard/Mouse, Xbox Controller, Built-In Worlds

This is the first tutorial.
In this tutorial you will learn how to add a Kodu é to your world and program him to respond to user
input.
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Adding Kodu ¢} (Step 1/4)

Press [sq to go to Edit mode.

Presiona la tecla “Esc” para editar.




Adding Kodu ¢ (Step 1/4)

Left click & anywhere on the ground to add a new object.

Gr o @Ssebueony o

Object Tool: Add or Edit Characters and Objects

®
ego muevan el cursor hacia la gramay
hagan click izquierdo en el mouse.
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Adding Kodu ¢ (Step 1/4)

Left click § on the Kodu &

Seleccione la opcién que
aparece del color
amarrillo para anadir un

& Kodu.
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Running t ep 2/4)

Press @ to go to the Home Menu.

() Drap Object

(©) Dptions: 4 - ‘
Eﬂ Ehange Color 3 "...k "\,
&) Toggle Snap to Grid

Find Next Character

Move Camera

Home Menu

(B[ Run
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Seleccione y notaran que el Kodu no realiza nada.

' Kodu Game Lab (1.2.1.0, Genera

| Programming Kodu (Step 3/4)

Click on the Object Tool é in the menu below to add or program objects.
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Click on Play ’ to run your game.
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Muevan el cursor sobre
el Kodu y hagan un
“right click” en su

Mmouse.
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((Q Kkodu Game Lab (1210, General)
Running the Game (Step 2/4)

Press [ to go to the Home Menu.
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Running the Game (Step 2/4)

Press [5d to go to the Home Menu.
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Object Tool: Add or Edit Characters and Objects

Seleccione donde
dice “Program.”

Copy
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Rotate

Change Height
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Seleccione
“Keyboard”

Keyboard

Allow a player to cr

: €s
character. Specify wii.. U/Z-
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Seleccionen en el signo de suma
en “When” y luego escogan
“Arrows”.

Luego haran el mismo
procedimiento en “Do”

pero escogeran “move.”
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Ya esa es la programacion para mover un Kodu. Ahora presionen
la tecla “Esc” y seleccionen o er su Kodu.

Ahora vamos aiadir a otro Kodu y una manzana. Y vamos
a programar el primer Kodu para que lleve |la manzana al

otro Kodu.
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Seleccionen aran el mismo procedimiento para anadir
un Kodu. Luego de eso haran lo mismo sélo que escogeran
anadir una manzana.
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(@) Add/Select Object

&) Options
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Ahora van a programar a el primer Kodu. Su programacion debe
parecer lo siguiente:

Ya haber terminado van a presionar “Esc “ y van a programar
el otro Kodu. ;
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